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CIRCUIT D'ATTAQUE POUR PANNEAU D AFRCHAGE A CRISTAUX LIQUIDES DE TYPE NUMERIQUE. 

Le circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux 
liquides de type numerique, comprend une rnatrice de mul- 
tiplexeur pour seiectionner k donnees numerique d'element 
d'image, a partir de n donnees numeriques d'element d'ima- 
ge. Ilcomporte: 

- une rnatrice de cohvertisseur numerique-analogique 
(48) pour convertir les k donnees numerique d'element 
d'images provenant de la rnatrice de multiplexeur (46) en k 
signaux analogique d'elements d'image; et 

- une rnatrice de demultiplexer (54) reliee aux lignes n 
de donnees (DL1 a DL2400) pour seiectionner k des n li- 
gnes de donnees. 

Application a un circuit d'attaque de panneau d'afficha- 
ge a puissance instauree reduite. 
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CIRCUIT D' ATTAOUE POUR PANNEAIJ D'AFF ICHAGE A CRIST AUX 
^ _. „ - t io1||DES pF tvpr NUMERIQUE 



La presente invention concerne un dispositif d'affichage utilisant un panneau a 
cristaux liquides et en particulier un circuit d'attaque pour panneau d'affichage a 
cristaux liquides numeriques pour attaquer le panneau a cristaux liquides avec un 
signal d'image numerique. 

Depuis quelque temps, on note dans les milieux de l'imagerie, une tendance 
vers l'utilisation de signaux numeriques d'image a la place des signaux analogiques 
d'image. Les signaux numeriques d'image peuvent etre comprimes de maniere plus 
aisee, en foumissant une image de haute resolution a l'observateur. II en resulte qu'il 
devenait souhaitable que les afficheurs a cristaux liquides soient attaques par des 
signaux analogiques d'image ainsi que par des signaux numeriques d'image. En 
consequence, le circuit d'attaque pour le panneau d'affichage a cristaux liquides a ete 
configure pour etre adaptable pour attaquer des elements d'image ou des pixels dans 
un panneau a cristaux liquides qui requierent un signal analogique. II en resulte que 
les circuits d'attaque pour afficheur a cristaux liquides de type analogique coexistent 
actuellement avec des circuits d'attaque pour afficheur a cristaux liquides de type 
numerique. 

De tels circuits d'attaque pour panneau d'affichage a cristaux liquides sont en 
mesure d'appliquer avec precision une tension correspondant a un signal d'image a 
chaque element d'image dans le panneau d'affichage a cristaux liquides pendant un 
temps suffisant. A cette fin, dans le circuit d'attaque pour panneau d'affichage a 
cristaux liquides de type analogique, a ete decrit dans. la publication de brevet 
japonais non examine numero 7-181933, publiee le 21 juillet 1995 et depose par 
Casio Co., Ltd. l'alternative d'attaquer sequentiellement l'element d'image dans un 
intervalle balaye horizontal par au moins deux unites de taille constante. Dans cette 
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publication japonaise. un circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides 
de type analogique retarde un signal d'image au moyen d'un dispositif de retard et 
applique sequentiellement le signal d'image aux elements d'image s'etendant depuis 
le centre de la ligne horizontale jusqu'a l'extremite de droite de celle-ci pendant que 
le signal d'image non retarde est applique aux elements d'image s'etendant depuis 
l'extremite de gauche de la ligne horizontale jusqu'au centre de celle-ci. Un tel circuit 
d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type analogique pouvait 
assurer un temps d'application du signal suffisant pour chacun des elements d'image 
meme lorsqu'il attaquait sequentiellement les elements d'image dans la ligne 
horizontale grace aux deux unites parce qu'il utilisait le signal analogique d'image 
lui-meme en tant que tension d'attaque. Par ailleurs, un circuit d'attaque de panneau 
d'affichage a cristaux liquides de type numerique ne peut pas assurer une duree 
d'application de signal suffisante pour chacun des elements d'image par un schema 
d'attaque pour panneau d'affichage a cristaux liquides de type analogique tel que 
decrit dans la publication japonaise, compte tenu du fait qu'il requiert du temps pour 
convertir le signal numerique d'image en un signal analogique d'image. Par 
consequent, le circuit d'attaque pour panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique est configure pour attaquer les elements d'image en une ligne horizontale 
comme le montre la figure 1 . 

En reference a la figure 1, un panneau d'affichage a cristaux liquides 10 
comprend 2400 lignes de donnees DL1 a DL2400 reliees a 600 elements d'image 
agences en direction horizontale, respectivement. Un circuit d'attaque 20 pour 
attaquer un nombre egal a 600 x 2400 elements d'image dans le panneau d'affichage 
a cristaux liquides 10 comprend une premiere matrice de memorisation 22 reliee au 
premier a troisieme bus de donnees DB1 a DB3, une deuxieme matrice de 
memorisation 24 reliee en cascade a la premiere matrice de memorisation 22, une 
matrice de convertisseur numerique-analogique (N-A) 26, et une matrice 
d'amplificateur de sortie 28. Les premiere et deuxieme matrices de memorisation 22 
et 24 component chacune 2400 registres a verrouillage. Les 2400 registres a 
verrouillage compris dans la premiere matrice de memorisation 22 sont divises en 
trois unites de 800 registres a verrouillage chacune, les unites etant reliees 
separement au premier a troisieme bus de donnees DB1 a DB3. En outre, les 2400 
registres a verrouillage compris dans la premiere matrice de memorisation 22 sont 
attaques sequentiellement pour les trois unites afin d'appliquer un signal d'entree aux 
elements d'image rouges (R), verts (V) et bleus (B) pour une seule ligne horizontale 
depuis le premier a troisieme bus de donnees DB1 a DB3. Entre temps les 2400 
registres a verrouillage compris dans la deuxieme matrice de memorisation 24 
recoivent des donnees d'elements d'image des 2400 registres a verrouillage dans la 
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premiere matrice de memorisation 22 et les transmettent a la matrice 26 de 
convertisseur numerique-analogique. 

En correspondance, la matrice de convertisseur numerique-analogique 26 
convertit toutes les donnees d'elements provenant de la deuxieme matrice de 
memorisation 24 en signaux d'elements damage et applique les 2400 signaux 
d'elements damage convertis a la matrice d'amplificateur de sortie 28. A cette fin, la 
matrice de convertisseur numerique-analogique 26 se compose de 2400 
convertisseurs numerique-analogique appliquant en commun un certain nombre (par 
exemple 5) de signaux de source de convertisseur depuis une partie de correction 
gamma non illustree. Ces 2400 convertisseurs numerique-analogique respectifs 
generent des signaux d'elements d'image en ajoutant une partie ou la totalite des 
signaux de source de convertisseur selon une valeur logique des donnees d'elements 
d'image du registre a verrouillage correspondant dans la deuxieme matrice de 
memorisation 24. 

Enfin, la matrice d'amplificateur de sortie 28 amplifie les 2400 signaux 
d'elements d'image provenant de la matrice de convertisseur numerique-analogique 
26 sous un rapport d'amplification constant, et applique de maniere distributive les 
2400 signaux d'image amplifies aux 2400 lignes de donnees DL1 a DL2400 du 
panneau d'affichage a cristaux liquides 10. Dans ce but, la matrice d'amplificateur de 
sortie 28 comprend egalement 2400 amplificateurs de sortie qui sont relies de 
maniere distributive aux 2400 convertisseurs numerique-analogique dans la matrice 
de convertisseur numerique-analogique 26, respectivement. 

Comme decrit ci-dessus, le circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux 
liquides de type numerique conventional peut assurer un temps ^application de 
signaux suffisant pour chacun des elements d'image en attaquant simultanement les 
elements d'image pour une ligne horizontal dans le panneau d'affichage a cristaux 
liquides. Cependant, dans le circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux 
liquides de type numerique conventional, puisque le circuit utilise des 
convertisseurs numerique-analogique et des amplificateurs de sortie pour repondre 
respectivement au nombre d'elements d'image compris dans la ligne horizontal du 
panneau d'affichage a cristaux liquides, le circuit de configuration de celui-ci est non 
seulement complique mais en outre de taille importante. De meme, dans le circuit 
d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type numerique 
conventionnel, un nombre eleve de convertisseurs numerique-analogique et 
d'amplificateurs de sortie doit etre attaque de maniere simultanee, gaspillant ainsi de 
la puissance instantanee. 
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En consequence, un objet de la presente invention consiste a proposer un 
circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides, qui presente une 
configuration de circuit simplifiee qui reduise le gaspiliage de puissance instantanee. 

Un autre objet de la presente invention consiste a proposer un courant d'attaque 
de panneau d'affichage a cristaux liquides qui puisse reduire le nombre de ligncs 
conductrices dans le panneau a cristaux liquides. A ce effet, selon l'invention, le 
circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type numerique, 
comprend : 

- une matrice de multiplexeur pour selectionner k donnees d'element d'image 
numerique a partir de n donnees d'element damage numerique ; 

- une matrice de convertisseur numerique-analogique pour convertir les k 
donnees d'61ement d'image numerique provenant de la matrice de multiplexeur en k 
signaux d'elements damage analogique ; et 

- une matrice de demultiplexer reliee aux lignes de donnees pour selectionner 
k des n lignes de donnees et pour transferer les k signaux d'element d'image 
analogique depuis le convertisseur numerique-analogique pour les k lignes de 
donnees selectionnees. 

Le circuit d'attaque peut comprendre en outre : 

- un panneau d'affichage a cristaux liquides ayant n lignes de donnees agencees 
en parallele en direction horizontal lesdites n lignes de donnees etant reliees en 
commun a m elements d'image agences en direction verticale. La matrice de 
demultiplexer est chargee dans ledit panneau d'affichage a cristaux liquides. 

Le circuit d'attaque peut encore comprendre une matrice de dispositif de 
stockage pour stocker temporairement n donnees d'element d'image numerique 
entrees dans cette matrice et pour entrer les n donnees d'element d'image numerique 
dans la matrice de multiplexeur. 

Le circuit d'attaque comprend en outre une matrice d'amplificateur de sortie 
prevue entre ladite matrice de convertisseur numerique-analogique et la matrice de 
demultiplexer. La matrice de multiplexeur et la matrice de demultiplexcur 
comprennent des transistors MOS. La duree de selection de la matrice de 
demultiplexer est egale a k divise par n. 

Le procede selon l'invention, pour attaquer un panneau d'affichage a cristaux 
liquides de type numerique, comprend les etapes de : 

- selection de k donnees numerique d'element d'image a partir de n donnees 
numeriques d'elements d'image ; 

- conversion des k donnees numerique d'element d'image provenant de la 
matrice de multiplexeur en k signaux analogique d'element d'image ; 

- selection de k des n lignes de donnees ; et 
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- transfert des k signaux analogique d'element d'image depuis le convertisseur 
numerique-analogique vers les k lignes de donnees selectionnees. 

II comprend en outre les etapes de : 

- stockage temporaire des n donnees numerique d'element d'image ; 

- entree des n donnees numerique d'element d'image dans la matrice de 
multiplexeur ; et 

- amplification de la sortie du convertisseur numerique-analogique. 
L'etape de selection de k parmi n lignes de donnees comprend l'etape de : 

- selection de k parmi n lignes de donnees en un temps egal a k divise par n. 
D'autres caracteristiques et avantages de l'invention apparaitront a la lecture de 

la description qui suit de modes de realisation de l'invention donnes a titre 
d'exemples non limitatifs en reference aux dessins annexes dans lesquels : 

la figure 1 montre une configuration d'un dispositif d'affichage a cristaux 
liquides utilisant un circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides 
conventionnel pour un signal d'image numerique ; 

la figure 2 montre une configuration d'un dispositif d'affichage a cristaux 
liquides utilisant un circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de 
type numerique, conformement a un mode de realisation de la presente invention ; et 
la figure 3 est un chronogramme de fonctionnement de chacune des parties du 
circuit d'attaque montre sur la figure 2. 

On se refere a la figure 2 qui montre un dispositif d'affichage a cristaux 
liquides comprenant un circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de 
type numerique, conformement a un mode de realisation de la presente invention. A 
la figure 2, le dispositif d'affichage a cristaux liquides comprend un circuit d'attaque 
40 de panneau d'affichage a cristaux liquides relie a un panneau d'affichage a 
cristaux liquides 30. Le panneau d'affichage a cristaux liquides 30 comprend 2400 
lignes de donnees DL1 a DL2400 qui sont reliees en commun a 600 elements 
d'image agences en direction verticale, respectivement. 

Le circuit d'attaque 40 pour attaquer 600 x 2400 elements d'image dans le 
panneau d'affichage a cristaux liquides 30 comprend une premiere matrice de 
memorisation 42 reliee a un premier a troisieme bus de donnees DB1 a DB3, une 
deuxieme matrice de memorisation 44 reliee en cascade a la premiere matrice de 
memorisation 42, une matrice de multiplexeur 46 et une matrice de convertisseur 
numerique-analogique 48. Les premiere et deuxieme matrices de memorisation 42 et 
44 sont chacune composees de 2400 registres a verrouillage. Les 2400 registres a 
verrouillage compris dans la premiere matrice de memorisation 42 sont divises en 
trois unites de 800 registres a verrouillage chacune, les unites etant reliees 
separement au premier a troisieme bus de donnees DB1 a DB3. En outre, les 2400 
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registres a verrouillage compris dans la premiere matrice de memorisation 42 sunt 
attaques sequent iellement pour les trois unites pour recevoir les donnees des 
elements d'image R, V et B pour une ligne horizontale des premier a troisieme bus 
de donnees DB1 a DB3. Pendant ce temps, les 2400 registres a verrouillage compris 
dans la deuxieme matrice de memorisation 44 re<?oivent simultanement les donnees 
d'elements d'image des 2400 registres a verrouillage dans la premiere matrice de 
memorisation 42 et transmettent les memes a la matrice de multiplexeur 46. 
respectivement. 

La matrice de multiplexeur 46 divise les 2400 donnees d'elements d'image 
provenant de la deuxieme matrice de memorisation 44 en trois unites de 800 
registres a verrouillage chacune et transmet ces donnees a une matrice de 
convertisseur numerique-analogique 48 trois fois. Dans ce but, la matrice de 
multiplexeur 46 est composee de 800 multiplexers MP1 a MP800 pour recevoir les 
premier a troisieme signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 
provenant des premiere a troisieme lignes de commande SL1 a SL3, respectivement; 
Chacun de ces 800 multiplexers transfere des donnees d'elements d'image depuis les 
trois registres a verrouillage dans la deuxieme matrice de memorisation 44 
sequentiellement a la matrice de convertisseur numerique-analogique 48 en utilisant 
les premier a troisieme signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3. Les 
premier a troisieme signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 
presentent sequentiellement la valeur logique de "1" pendant une periode horizontale 
comme le montre la figure 3. 

Chacun des 800 multiplexers MP1 a MP800 est compose de trois groupes de 
transistors MOS MF pour entrer de maniere distributive les premier a troisieme 
signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 au niveau des grilles de ceux- 
ci. Toutefois, il est a noter qu'il devrait y avoir trois groupes de cinq transistors MOS 
MF (pour un total de 15 transistors MOS MF) dans le cas de donnees d'elements 
d'image a 5 bits. Les sources de ces trois groupes de transistors MOS MF compris 
dans un multiplexeur MP unique sont reliees aux trois registres a verrouillage 
compris dans la seconde matrice de memorisation 44 respectivement, alors que les 
drains des trois groupes de transistors MOS sont relies en commun par rapport a 
chaque bit des donnees des elements d'image. 

En outre, les trois groupes de transistors MOS MF compris dans un 
multiplexeur MP unique sont mis sous tension sequentiellement pendant un 
intervalle horizontal au moyen des premier a troisieme signaux de commande de 
commutation SWS1 a SWS3 pour transferer les donnees d'elements d'image depuis 
le registre a verrouillage correspondant dans la deuxieme matrice de memorisation 
44 vers la matrice de convertisseur numerique-analogique 48. De fa?on 
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correspondante, la matrice de convertisseur numerique-analogique 48 convertit la 
totalite des 800 donnees d'elements d'image de la matrice de multiplexeur 46 en 
signaux d'elements d'image. Dans ce but, la matrice de convertisseur numerique- 
analogique 48 est constitute de 800 convertisseurs numerique-analogique destines a 
recevoir en commun un nombre constant (par exemple au moins 5) de signaux de 
source de convertisseurs depuis une partie de correction gamma 50. Chacun de ces 
800 convertisseurs numerique-analogique convertit les donnees des elements d'image 
en signaux d'elements d'image analogiques en ajoutant selectivement soit une partie, 
soil la totalite d'un certain nombre de signaux de source de convertisseur provenant 
de la partie de correction gamma 50 selon une valeur logique des donnees des 
elements d'image provenant du multiplexeur MP correspondant. II en resulte que 
chacun des 800 convertisseurs numerique-analogique convertit trois donnees 
d'elements d'image en signaux d'elements d'image analogiques pendant un seul 
intervalle de balayage horizontal. 

Le circuit d'attaque 40 comprend egalement une matrice d'amplificateur de 
sortie 52 et une matrice de demultiplexeur 54 qui sont reliees en serie entre la 
matrice de convertisseur numerique-analogique 48 et les lignes de donnees DL1 a 
DL2400 du panneau d'affichage a cristaux liquides 30. La matrice d'amplificateur de 
sortie 52 amplifie les 800 signaux d'elements d'image provenant de la matrice de 
convertisseur numerique-analogique 48 avec un certain rapport d'amplification et 
transmet en sortie les 800 signaux d'elements d'image amplifies vers la matrice de 
demultiplexeur 54. Dans ce but, la matrice d'amplificateur de sortie est egalement 
constitute de 800 amplificateurs de sortie relies de maniere distributive aux 800 
convertisseurs numerique-analogique de la matrice de convertisseur numerique- 
analogique 48. Enfin, la matrice de demultiplexeur 54 transfere sequentiellement les 
800 signaux d'elements d'image amplifies depuis la matrice d'amplificateur de sortie 
52 sur les 2400 lignes de donnees DL1 a DL2400 trois fois. Dans ce but, la matrice 
de demultiplexeur 54 est constitute de 800 demultiplexers DMP1 a DMP800 
destines a recevoir les premier a troisieme signaux de commande de commutation 
SWS1 a SWS3 provenant des premiere a troisieme lignes de commande SL1 a SL3 
respectivement. 

Chacun de ces 800 demultiplexers DMP1 a DMP800 transfere 
sequentiellement les signaux d'elements d'image provenant de la matrice 
d'amplificateur de sortie 52 vers trois lignes de donnees DL au moyen des premier a 
troisieme signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 ayant une valeur 
logique de "1" sequentiellement pendant un intervalle horizontal, comme le montre 
la figure 3. Dans ce but, chacun des 800 demultiplexers DMP1 a DMP800 est 
constitue de trois transistors MOS MS destines a recevoir de maniere distributive des 
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premier a troisieme signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 au niveau 
de sa grille. Les sources des trois transistors MOS MS compris dans un 
demultiplexeur DMP unique sont reliees en commun aux bornes de sortie d'un 
amplificateur de sortie compris dans la matrice d'amplificateur de sortie 52 et leurs 
drains sont relies de maniere distributive aux trois lignes de donnees DL. En outre, 
les transistors MOS MS compris dans un demultiplexeur DMP sont rendus passants 
sequentiellement pendant un intervalle horizontal au moyen des premier a troisieme 
signaux de commande de commutation SWS1 a SWS3 appliquant ainsi de maniere 
distributive l'amplificateur de sortie correspondant, compris dans la matrice 
d'amplificateur de sortie 52 aux trois lignes de donnees DL. 

Comme decrit ci-dessus, le circuit d'attaque de panneau a cristaux liquides de 
type numerique selon la presente invention peut reduire le nombre de convertisseurs 
numerique-analogique et d'amplificateurs de sortie en la moitie ou un tiers du 
nombre de lignes de donnees, en fournissant la matrice de multiplexeur entre la 
matrice de memorisation destinee a stocker temporairement les donnees d'elements 
d'image pour une ligne et la matrice de convertisseur numerique-analogique destinee 
a convertir les donnees de l'element d'image en un signal de l'element d'image, et en 
fournissant le demultiplexeur entre la matrice d'amplificateur de sortie et les lignes 
de donnees du panneau d'affichage a cristaux liquides. Ainsi, le circuit d'attaque de 
panneau a cristaux liquides de type numerique selon la presente invention, non 
seulement simplifie la configuration du circuit, mais reduit egalement la quantite de 
puissance instantanee gachee. II reduit egalement le nombre de lignes conductrices 
dans le panneau d'affichage a cristaux liquides en montant le demultiplexeur dans le 
panneau d'affichage a cristaux liquides. 

Bien que la presente invention a ete expliquee par les modes de realisation 
illustres sur les dessins annexes, la presente invention n'est pas limitee aux exemples 
et modes de realisation decrits et representes, mais elle est susceptible de nombreuses 
variantes accessibles a l'homme de l'art. 
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RFVFNmCATIONS 

1.- Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 

numerique, comprenant : 

- une matrice de multiplexer (46) pour selectionner k donnees d element 
d'image numerique a partir de n donnees numeriques d'element d'image ; 

- une matrice de convertisseur numerique-analogique (48) pour convertir les k 
donnees numeriques d'element d'image provenant de la matrice de multiplexeur (46) 
en k signaux analogiques d'element d'image ; et 

- une matrice de demultiplexer (54) reliee aux n lignes de donnees pour 
selectionner k des n lignes de donnees et pour transferer les k signaux analogiques 
d'element d'image depuis le convertisseur numerique-analogique (48) sur les k lignes 
de donnees selectionnees. 

2. - Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon la revendication 1, comprenant en outre : 

- un panneau d'affichage a cristaux liquides (30) ayant n lignes de donnees 
agencees en parallele en direction horizontale, lesdites n lignes de donnees etant 
reliees en commun a m elements d'image agences en direction verticale. 

3. - Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon Tune quelconque des revendications precedentes 1 ou 2, dans lequel 
ladite matrice de demultiplexeur (54) est chargee dans ledit panneau d'affichage a 
cristaux liquides (30). 

4- Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon Tune quelconque des revendications precedentes 1 a 3, comprenant 

en outre : • 

- une matrice de dispositif de stockage pour stocker temporairement n donnees 
d'element d'image numerique entrees dans cette matrice et pour faire entrer les n 
donnees d'element d'image numerique dans la matrice de multiplexeur (54). 

5 - Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon 1'une quelconque des revendications precedentes 1 a 4, comprenant 
en outre : 

. une matrice d'amplificateur de sortie (52) prevue entre ladite matrice de 
convertisseur numerique-analogique (48) et la matrice de demultiplexeur (54). 

6.- Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon Tune quelconque des revendications precedentes 1 a 5, dans lequel 
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la matrice de multiplexer (46) et la matrice de demultiplexeur (54) comprennent 
des transistors MOS. 

7. - Circuit d'attaque de panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique selon Tune quelconque des revendications precedentes 1 a 6, dans lequel 
la duree de selection de la matrice de demultiplexeur (54) est egale a k divise par n. 

8. - Procede pour attaquer un panneau d'affichage a cristaux liquides de type 
numerique, comprenant les etapes de : 

- selection de k donnees numeriques d'element d'image a partir de n donnees 
numerique d'elements d'image ; 

- conversion des k donnees numeriques d'element d'image provenant de la 
matrice de multiplexeur en k signaux analogiques d'element d'image ; 

- selection de k des n lignes de donnees ; et 

- transfert des k signaux analogiques d'element d'image depuis le convertisseur 
numerique-analogique vers les k lignes de donnees selectionnees. 

9. - Procede selon la revendication 8, comprenant en outre les etapes de : 

- stockage temporaire des n donnees numeriques d'element d'image ; et 

- entree des n donnees numeriques d'element d'image dans la matrice de 
multiplexeur. 

10. - Procede selon la revendication 8 ou 9, comprenant en outre les etapes de 

- amplification de la sortie du convertisseur numerique-analogique. 

11. - Procede selon Tune quelconque des revendications 8 a 10, dans lequel 
Tetape de selection de k parmi n lignes de donnees comprend l'etape de : 

- selection de k parmi n lignes de donnees en un temps egal a k divise par n. 



. 1? m*. 1098 - 10/ 1 1 



1/3 



2763*416 




p. n 

nnnnnn 



I oof^g nnnnnn 
eeeno nnnnnn 

86czna 



t-- ; . i- — ■ — 4-- 



nnnnnn 





zna 


nnnnnn 


— H- 


ina 


nnnnnn 




ona 


nnnnnn 


=H-+ 


6aa 


nnnnnn 


>-rt 


eia 


nnnnnn 


^TT 


-cna 


nnnnnn 


. 1 1 


9ia 


nnnnnn 



g»q nnnnnn 
™ nnnnnn 



™ nnnnnn 



™ nnnnnn 



na 



2763416 



2/3 




nnnnnn 



y | oot-zna nnnnnn 
eecgiQ nnnnnn 



§ 86eena 



nnnnnn 



211(1 nnnnnn 
nnnnnn 
011(1 nnnnnn 
™ nnnnnn 
™ nnnnnn 
™ nnnnnn 
«™» nnnnnn 
™ nnnnnn 
" q nnnnnn 
cnq nnnnnn 
210 nnnnnn 

na 



— cnj tr> 
I I l 



BNSDOCID: <FR_ 



_2763416A1_I_> 



3/3 



2763416 




i i ) 



BNSDOCID: <FR 2763416A1_I_> 



